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GINCANA CULTURAL
PROJETO ECO BONECO
REGULAMENTO

A Gincana Virtual é um evento sécio-educativo-cultural que estd vinculada
a programagdo do projeto ECO BONECO, promovido pela L.C.Vilanova
Projetos Culturais, e que acontecerd nos municipios de Rio Grande,
Montenegro, Nova Santa Rita e Triunfo, no Rio Grande do Sul e sera
gerenciado pela Danna Comunicagdo;

Compreende a Danna Comunicagdo, a organizagdo e gerenciamento da
Gincana, a elaboragdo de tarefas, o estabelecimento das pontuagdes de
cada tarefa, elaboragdo e aplicagdo do presente regulamento e resolugdo
de demais questdes pertinentes a Gincana, inclusive disciplinares;

Serdo criadas duas equipes por municipio e cada municipio terd um
monitor que ird acompanhar presencialmente os alunos durante a
execugdo das tarefas;

As tarefas serdo distribuidas a partir do site do grupo Pregando Pega, na
aba Gincana no dia 02 de dezembro de 2021, das 13h30 ds 16h30, de 20
em 20 minutos. Ld estardo concentradas no mapa da atividade;

Os monitores das equipes receberdo treinamento para gerenciar as
tarefas e acessar as informagdes, no site do grupo Pregando Pega
(www.pregandopeca.com.br):

Os monitores dos municipios deverdo criar uma pdgina no Facebook com o
nome: “Gincana ECO BONECO - nome da escola e equipe”, para cada
equipe, onde serdo postadas as tarefas de forma publica e o link de cada
postagem deve ser enviado para WhatsApp da Danna Comunicagdo

(55)9 9696 6538;

A comunicagdo entre os gestores da Gincana e equipes serd por meio do
site do grupo Pregando Pega, pdginas de Facebook e grupos de WhatsApp.

Dos participantes

2.1.

2.11.

Participa dessa Gincana pessoas que cumpram com as exigéncias desse
regulamento:
Alunos dos municipios integrantes do projeto ECO BONECO, com
matriculas comprovadas em escola formal;


http://www.pregandopeca.com.br/
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2.1.2.  Alunos com idade minima de 10 e mdxima de 15 anos;

2.1.3. Os participantes sdo totalmente responsdveis por suas atitudes e
deverdo respeitar as normas desse regulamento;

2.14. Ao se inscrever na Gincana, os participantes estardo de acordo em tfer
o uso de sua imagem utilizada em todo e qualquer material de
divulgagdo da contratante e da contratada.

3. Das equipes participantes

3.1.  As equipes deverdo inscrever-se com os coordenadores locais da Gincana;

3.2. Cada equipe deverd nomear um lider do sexo feminino e um lider do sexo
masculino. Os lideres serdo os representantes da equipe junto a Danna
Comunicagdo durante a execugdo das tarefas da Gincana;

3.3. As equipes deverdo ser constituidas de no minimo 6 e mdximo 12
integrantes e executardo as tarefas de forma presencial;

3.4. A Gincana acontecerd no dia 02 de dezembro de 2021, em uma Unica
tarde, das 13h30 as 16h30, simultaneamente nos quatro municipios
participantes (Montenegro, Rio Grande, Nova Santa Rita e Triunfo) e as
tarefas serdo disponibilizadas de 20 em 20 minutos, pelo site do grupo
Pregando Pega (www.pregandopeca.com.br);

3.5. O hordrio limite para envio das tarefas é até as 17h do mesmo dia;

3.6. Ndo serdo aceitas tarefas enviadas depois do hordrio final ou que o
conteldo ndo tenha sido publicado por problemas de conexdo ou trdfego;

4. Divulgagdo das tarefas

41 A Danna Comunicagdo utilizard o site do grupo Pregando Pega,
exclusivamente, para divulgar as tarefas e repassar instrugdes ou dicas;

4.2. As tarefas serdo divulgadas apenas uma dnica vez, cabendo das equipes
estarem atentas a divulgagdo das mesmas;

4.3. A divulgagdo de tarefas vai ocorrer no dia 02 de dezembro de 2021, das
13h30 as 16h30, de 20 em 20 minutos pelo site do grupo Pregando Pega
(www.pregandopeca.com.br).

5. Das tarefas e resolugées

5.1. As tarefas abrangerdo dreas do conhecimento, habilidades e atividades;

5.2. As tarefas irdo abordar temas relacionados a preservagdo do meio
ambiente;

5.3. As tarefas da Gincana sdo pontuadas somente quando enviados os links

para o WhatsApp da Danna Comunicagdo. A equipe deve enviar o link da
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prova postada no Facebook criado para a Gincana e o monitor deve
confirmar o procedimento;

Poderdo ser necessdrios diversos recursos técnicos para a resolugdo das
tarefas, cabendo a cada equipe té-los a sua disposigdo;

Nenhuma tarefa serd impossivel de ser solucionada;

As equipes deverdo apresentar e executar apenas o que for pedido nas
tarefas sob pena de ndo receberem pontuagdo;

As solugbes das tarefas deverdo ser inseridas por meio de videos e/ou
fotos nas pdginas de Facebook das equipes;

A apresentagdo das tarefas deverd acontecer dentro dos hordrios de
entrega especificados. Ndo serdo pontuadas solugdes entregues antes ou
depois do prazo fixado para a tarefa, salvo previsdo em contrario.

Avaliagdes e pontuagoes das tarefas

6.1.

6.2.
6.3.

6.4.

A pontuagdo das tarefas ird variar de acordo com o nivel de dificuldade,
conforme planilha que segue:
TAREFAS PONTUACAO

TAREFA 1 10

TAREFA 2 15

TAREFA 3 10

TAREFA 4 10

TAREFA 5 15

TAREFA 6 10

TAREFA 7 15

TAREFA 8 15

TOTAL 100
As avaliagdes das tarefas serdo feitas somente pela Danna Comunicagdo;
Caso alguma equipe ndo realize uma das tarefas, ela ndo terd direito a
nenhuma posicdo dentro da classificagdo, portanto, ndo receberd
nenhuma pontuagdo e ndo terd direito a qualquer recurso sobre a tarefa;
A Danna Comunicagdo reserva-se o direito de anular qualquer tarefa no

decorrer da Gincana, mesmo que jd tenha sido concluida por alguma
equipe participante. Esse recurso visard unicamente manter o bom
andamento da Gincana e, se utilizado, serd devidamente esclarecido em
reunido com os lideres as motivagdes para tal utilizagdo;

GINCANA CULTURAL PROJETO ECO BONECO - L.C.VILANOVA PROJETOS CULTURAIS
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6.5. A anulagdo da tarefa se dard somente se a equipe ndo cumprir com os
critérios de realizagdo das tarefas. Ex: Ndo colocar informagées
solicitadas no video e ndo fazer o que € pedido;

6.6. Ao final da Gincana sera realizada uma reunido virtual com os lideres das
equipes e monitores, em que serdo expostas todas as solugdes das
tarefas da Gincana e as tarefas que foram zeradas por decisdo da Danna
Comunicagdo.

7.  Infragdes e Sangdes

7.1. Poderdo ser penalizadas com perda de pontos ou até eliminagdo da
Gincana as equipes que:

7.11, Ndo cumprirem com qualquer item desse regulamento;

7.12.  Usarem de ma-fé;

7.13.  Prejudicarem o andamento de alguma tarefa;

7.14. Ndo respeitarem as leis que regem os cidaddos;

7.15.  Agirem dolosamente em prejuizo as equipes participantes, a

contratada ou a contratante;

7.1.6. Serdo passiveis de punicdo as equipes que fizerem uso de
sinalizadores, rojdes, foguetes, bem como qualquer artigo pirotécnico,
facas, facdes e qualquer tipo de armamento, salvo momentos
especificos como shows e desfile se combinados anteriormente;

7.17. As equipes e seus integrantes estardo sob vigilancia e deverdo acatar
todas as normas e leis vigentes no pais, civis e penais;

7.18. Todas as sangdes e descumprimentos do regulamento poderdo variar
de pontuagdo. Em caso de sangdes de natureza gravissima, a equipe
estard sujeita a eliminagdo da competigdo;

7.1.9. Em caso de penalizagdo, a Danna Comunicagdo divulgarda a mesma em
momento oportuno, no site do grupo Pregando Pega.

8.  Dos Recursos

8.1. Somente os lideres das equipes poderdo fazer solicitagdes e recursos
junto a Danna Comunicagdo;

8.2. Os recursos deverdo sempre vir devidamente argumentados e com
provas;

8.3. Os recursos deverdo ser encaminhados para a Danna Comunicagdo pelo
WhatsApp:;

8.4. Apés a divulgagdo dos resultados finais, a Danna Comunicagdo recebera

solicitages e recursos em até quatro horas, pelo WhatsApp. A Danna
Comunicagdo responderad até o final do primeiro dia Util seguinte pelo site
do grupo Pregando Pega, podendo, se necessdrio, definir uma reunido com
os lideres das equipes;
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A andlise de recursos cabe unicamente a Danna Comunicagdo que
responderd em cardter final e indiscutivel.

Estardo classificadas na Gincana, fazendo jus as premiagdes, as equipes

que cumprirem pelo menos 25% das tarefas da Gincana;

Somadas as pontuagdes obtidas nas tarefas, aquela equipe que obtiver a

maior pontuagdo serd considerada a camped. A equipe com a segunda

maior pontuagdo serd considerada a vice-camped, e assim sucessivamente;
Para desempate utilizam-se os seguintes critérios, em ordem: (1)
cumprimento do maior nimero de tarefas; (2) maior pontuagdo total
nas tarefas de classificagdo; e, se ainda empatados, (3) maior
pontuagdo na tarefa de ndmero um, apés a de nimero dois e, assim,
sucessivamente.

A divulgagdo dos vencedores sera publicada no site do grupo Pregando

Pega: www.pregandopeca.com.br;

A equipe vencedora serd contemplada com uma viagem de estudos (a

definir destino e data);

Em caso de alteragdo no resultado da Gincana apés serem analisados os

dltimos recursos, ficam as equipes obrigadas a cederem suas premiagdes

a quem é de direito.

Disposigoes Gerais

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

Se por algum motivo a Gincana ndo puder ser executada como planejada,
devido a problemas técnicos, intervengdes ndo autorizadas, fraudes ou
outras causas que sejam externas ao controle da Danna Comunicagdo, que
possam corromper ou afetar a administragdo, seguranga, idoneidade,
integridade ou a conduta correta dessa Gincana, a Danna Comunicagdo se
reserva no direito, a seu critério, de cancelar, encerrar ou suspender,
pelo prazo que entenda necessdrio, a Gincana;

Os lideres das equipes participantes poderdo ser convocados para
reunides pela Danna Comunicagdo sempre que julgar necessdrio;

O regulamento € a norma maior da Gincana, e deverd ser respeitado
durante todo o periodo da mesma. As regras passadas através de
tutoriais ou reunides com os lideres tem a mesma varagdo do
regulamento;

A realizagdo, pontuagdo e conclusdo de cada tarefa, bem como os casos
omissos nesse regulamento, serdo julgadas pelo grupo Pregando Pega.
Esse é soberano nesse sentido, ndo cabendo quaisquer recursos dos
participantes junto a nenhum outro érgdo;
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10.5. A inscrigdo da equipe na Gincana confirma o entendimento do presente
regulamento e da pleno aceite do mesmo.

Gravatai/RS, 29/11/2021.

L.C.Vilanova Projetos Culturais

Danna Comunicagdo

Grupo Pregando Pega

Organizadores da Gincana Cultural ECO BONECO
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